
RAČUNALNIŠTVO 

 

Predmet je namenjen učencem, ki želijo čas za računalnikom preživeti ustvarjalno. 

Vsebina se glede na leto obiskovanja predmeta stopnjuje.  

Učenci se pri pouku seznanijo z računalniško opremo in delovanjem računalnika. 

Seznanijo se in pridobijo znanje dela s podatki: ustvarjanje, preimenovanje, brisanje, 

kopiranje datotek/map, prepoznavanje ikon, končnic dokumentov ... Znajo zapisati, 

urediti, shraniti in predstaviti vsebino z računalniškim programom Word in PowerPoint. 

Učenci pri pouku iščejo vsebino na svetovnem spletu, kjer se seznanijo z njegovo 

varno rabo, osnovnimi značilnostmi brskalnika, iskalnika in uporabo spletne pošte. 

Začnejo z osnovami programerskega znanja (Code, Scratch, Minecraft Education …). 

Neobvezni izbirni predmet Računalništvo poteka eno uro na teden celo leto. 


